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A jaték tartalma
72 jatékké, 4 szinben, szinenként 18 kilénb6zé
12 oszlop 4 szinben, szinenként 3 méretben
2 becsusztathato jatékfelllet
1 jatéktabla
1 jatékszabaly
A jaték célja
A jatékos célja, hogy lehet6ség szerint minél tébb sajatszinl kdvet helyezzen el a jatékmezdén. A jatékos taktikusan lehelyezett
jatékkoveivel blokkolhatja jatékostarsait, amellett, hogy sajat koveit megprobalja letenni. A jaték végi értékeléskor minden olyan
jatékkd, amelyiket nem sikerdlt a jatékfellletre elhelyezni, az értékének megfelel6 minuszpontot jelent a jatékosnak.
A jaték el6készitése
Minden jatékos valaszt egy szint és magahoz veszi a szinnek megfelel§ jatékelemeket (18 jatékké és 3 oszlop). A jatékosok a
jatékosok szamatdl fliggéen hasznalatos jatékfellletet becsusztatjak a jatéktablaba.

Kiils6 széles sotét keret Kiils6 keskeny sétét keret Sétét centrum

2 jatékos 3 jatékos 4 jatékos
A jaték menete
A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi. A jaték tovabbi menete az dramutatd jardsaval megegyez6 irdnyu. Az elsé kdrben minden jatékos
elhelyez oszlopai kézil egyet-egyet a jatékfellleten. A kdvetkez6 kérben minden jatékos egy-egy masodik oszlopat helyezi el. Az oszlopokat
a soOtét centrum mez6k kivételével barmelyik mezére allithatjak a jatékosok! Az oszlopok elhelyezése utdn kezdetét veszi a
jatékdvek felhelyezése a jatékfellletre. A jatékosok egymas utan felvaltva helyezik el jatékkoveiket a kdvetkezd két szabaly betartasaval:

1. A jatékkoveket ugy kell a jatékfellletre elhelyezni, hogy azok a jatéktablan fekvé sajatszinl oszloppal, vagy jatékkével egy vagy
tobb oldallal érintkezzenek! Fontos: Nem elég ha csak a sarkaikkal érintkeznek!

2. Figyelem! 2-3 jatékos esetén a jatékfelllet kiils§ sotét keretére nem lehet jatékkdveket tenni. Az éppen soron |évé jatékos donthet
arrol, hogy kérében egy tovabbi jatékkdvet helyez el, vagy a 3-ik oszlopat dllitja a jatékfellletre. A 3-ik oszlopot sem lehet a s6tét
centrum mezékre allitani. Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud tébb jatékkévet a jatéktablara helyezni, akkor kimarad és
szamara a forduld véget ért. A tdbbi jatékos a sorrend betartadsaval tovabbra is helyezhet el jatékkovet a jatéktablan.

A fordulénak akkor van vége, ha mar egyik jatékos sem tud tdbb jatékkdvet a jatéktablara helyezni. Ekkor a jatékosok dsszeszamoljak
azoknak a jatékkoveknek az értékét, melyeket nem tudtak a jatéktablara lehelyezni, igy megkapjak pontjaikat. A fordulét az a jatékos
nyeri, akinek a legkevesebb pontja gyilt 6ssze. Egyez&ség esetén az a jatékos nyert, aki késébb kdvetkezett a jaték menetében.
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2 pont 3+5=8 pont 4+4+5=13 pont 3+4+4=11 pont

A jatékosok annyi forduldt jatszanak, ahanyan részt vesznek a jatékban. Minden fordulét mas jatékosnak kell kezdenie. A jatékosok a jaték
végén 6sszegzik a fordulokban megszerzett pontjaikat. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek az 6sszeadott pontszama a legkevesebb.

A jatékot Reiner Knizia ur tervezte, aki eziton mond kdszdnetet mindazoknak, akik segitették ennek a jatéknak a megvaldsulasat.

A jatékhoz o sz6rakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.
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